
TAB. 2. FORME DIDATTICHE  

1 C.F.U. 
≡ 9 ore  Lezioni (ex cattedra)  Lo studente assiste ad una lezione ed elabora  

autonomamente i contenuti ricevuti.  

1 C.F.U. 
≡ 12 ore  Esercitazioni  

Si sviluppano applicazioni che consentono di chiarire 
i contenuti delle lezioni. Non si aggiungono 
contenuti rispetto alle lezioni. Tipicamente le 
esercitazioni sono associate alle lezioni e non esi-
stono autonomamente. Nelle esercitazioni passive lo 
sviluppo delle applicazioni è effettuato dal docente; 
in quelle attive l’allievo sviluppa le applicazioni con 
la supervisione del docente.  

Laboratorio  
Attività assistite che prevedono l’interazione 
dell’allievo con strumenti, apparecchiature o 
pacchetti software applicativi.  1 C.F.U. 

≡ 16 ore 
Laboratorio di 
Progetto  

Attività in cui l’allievo, con l’assistenza di un Tutor, 
elabora un progetto sotto la guida di uno o più 
docenti di diverse discipline.  

Progetto  

Attività in cui l’allievo deve, a partire da specifiche, 
elaborare una soluzione progettuale. Il lavoro viene 
seguito da un Tutor esperto ma lo sviluppo deve 
essere lasciato in gran parte all’autonomia 
dell’allievo eventualmente organizzato in gruppi.  

Seminari  
Attività incentrata, con la partecipazione attiva 
dell’allievo, nel confronto e dibattito di tematiche 
inerenti il corso di studio.  

Visite  Attività di presenza dell’allievo in un contesto 
produttivo o di ricerca interno/esterno.  

Tirocinio  

Attività di presenza operativa dell’allievo in un 
contesto produttivo esterno. È previsto: un’attività da 
svolgere, un tutor esterno responsabile della guida 
dell’allievo ed un tutor accademico che abbia 
funzione di garanzia dell’allievo rispetto ad 
utilizzazioni improprie. Il tirocinio si conclude con 
una relazione tecnica descrittiva dell’attività svolta.  

1 C.F.U. 
≡ 25 ore  

Tesi  Attività di sviluppo di un progetto o di una ricerca 
originale svolta sotto la guida di uno o più relatori.  

 


